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1. Capacidades terminales

Al finalizar este médulo profesional, el alumno o la alumna deberéa ser capaz de:
1. Elegir y definir una estructura de datos para resolver un problema con lenguajes estructurados.

2. Aplicar la metodologia de desarrollo estructurado para el disefio de algoritmos.

3. Caodificar programas en lenguajes estructurados de tercera generacion.

2. Criterios de evaluacion

1.- Al elegir y definir una estructura de datos para resolver un problema con lenguajes estructurados, el
alumno o la alumna debera ser capaz de:

- Describir las estructuras de datos tipicas que maneja un lenguaje estructurado, su utilidad y ambito
de aplicacion.

- Citar operaciones que permite realizar una estructura de datos desde un programa y explicar sus
algoritmos.

- Justificar la importancia de la adecuada seleccién de estructuras de datos para la resolucién de
problemas en programacion.

- Sobre un problema de programacion en gestién propuesto:

- Elegir las estructuras mas adecuadas para representar y manejar los datos del problema.
- Describir los algoritmos de tratamiento de las estructuras para la resolucién del problema.

- Mostrar autonomia y decisién en la resolucién de problemas con lenguajes estructurados.

2.- Al aplicar la metodologia de desarrollo estructurado para el disefio de algoritmos, el alumno o la alumna
debera ser capaz de:

- Clasificar los lenguajes de programacion segin su nivel de abstraccién y los recursos y
procedimientos de desarrollo utilizados.

- Describir las caracteristicas propias de la programacion estructurada y justificar las ventajas que
comporta.

- Identificar las estructuras basicas de programacion.

- Definir las condiciones, el modo de aplicaciéon de algin método de programacién estructurada y la
sintaxis de un lenguaje gréafico de representacion de algoritmos.

- Clasificar las instrucciones tipicas de los lenguajes estructurados segun su funcion.

- Sobre un problema de programacién en gestion propuesto:
- Identificar y definir las estructuras de datos propias del problema.
- Elaborar y representar un algoritmo aplicando métodos de programacién estructurada.
- Elaborar un conjunto de datos de prueba del programa disefiado.

- Mostrar preocupacion por el orden y el método en la codificacién de programas.

- Valorar la necesidad de la formacion permanente y la adaptacion a los cambios tecnoldgicos.
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3.- Al codificar programas en lenguajes estructurados de tercera generacion, el alumno o la alumna debera
ser capaz de:

- Interpretar la sintaxis del lenguaje y sus instrucciones.
- Definir las instrucciones, funciones y librerias del lenguaje mas basicas y su utilidad.

- Describir el entorno de desarrollo del lenguaje: recursos que se utilizan y procedimiento practico de
desarrollo de programas.

- En un supuesto en el que se dispone de un sistema y de la documentacion de referencia del
lenguaje y un programa ya disefiado que responde a un problema propuesto:

- Interpretar correctamente la informacion que suministran los manuales.

- Codificar un programa fuente en el lenguaje con comentarios significativos y concisos, que
defina adecuadamente las estructuras de datos y utilice correctamente las instrucciones,
funciones vy librerias del lenguaje.

- Depurar el programa fuente y obtener un programa ejecutable.

- Mostrar una actitud positiva hacia el trabajo en equipo.

- Respetar las normas y especificaciones establecidas en la codificacion de programas.

3. Contenidos

Los contenidos que se presentan a continuacién estan organizados en bloques.

Bloque | : Estructuras de datos y metodologia de programacion.
Bloque II : Codificacion de programas en lenguajes estructurados.

Blogue I: ESTRUCTURAS DE DATOS Y METODOLOGIA DE PROGRAMACION

Este bloque abarca los contenidos derivados de las capacidades 1 y 2 que tratan de capacitar al alumno o
alumna en la utilizacion de metodologias adecuadas de programacion.
Este primer bloque de contenidos es basico para el correcto desarrollo del segundo bloque.

Procedimentales:

- Definicién y uso de variables elementales.

- Definicién y uso de variables estructuradas: registros, ficheros, arrays, listas, arboles.
- Uso de instrucciones bésicas.

- Interpretacion de algoritmos.

- Utilizacion de una metodologia de desarrollo estructurado para el disefio de algoritmos.
- Andlisis de las estructuras de datos utilizadas.

- Andlisis de los algoritmos utilizados.

- Elaboracién de la documentacién de la programacion.

- Creacion y utilizacion de subprogramas.

- Definicién y uso de argumentos en los subprogramas.

Hechos, conceptos y principios:

- Experiencia profesional y formacién continua: trayectorias de promocion profesional, reciclaje mas
habitual, instituciones que lo imparten, estudios universitarios y no universitarios asociados.

- Ocupaciones relacionadas con las competencias profesionales: puestos de trabajo, condiciones de
trabajo, requisitos de acceso mas caracteristicos.

- Concepto de programa.
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- Tipos de programas y de lenguajes: interactivos y por lotes (batch), compilados e interpretados,
alto o bajo nivel, etc.

- Especificaciones del programa o aplicacién a desarrollar.

- Metodologia de la programacion:

- Algoritmos.

- Programacion estructurada.
- Programacién modular.

- Recursividad.

- Estructuras de datos:

- Estructuras estaticas de datos.
- Estructuras dinamicas de datos.

- Importancia de la documentacion de los programas.

Actitudinales :

- Autonomia y decision dentro del marco de las funciones y objetivos asignados por sus superiores.
- Orden y método a la hora de abordar su trabajo.

Blogue Il: CODIFICACION DE PROGRAMAS EN LENGUAJES ESTRUCTURADOS

Este bloque abarca contenidos derivados principalmente de la capacidad terminal 3, que trata de capacitar
al alumno o alumna en la codificacién de programas utilizando para ello lenguajes estructurados de tercera
generacion. En la adecuada consecucion de estas capacidades se ven implicados algunos contenidos
correspondientes a las capacidades terminales 1y 2 que aparecen en el bloque anterior. Este es un bloque
gue necesita de el bloque anterior para poder desarrollarse.

Procedimentales:

- Uso del entorno de programacién utilizado.

- Uso de la ayuda.

- Uso de otras utilidades de desarrollo: editores, enlazadores, traductores, depuradores, librerias
normalizadas, etc.

- Utilizacion de manuales de referencia y otras fuentes de informacion.

- Codificacion de programas en el lenguaje utilizado:

- definicidn y uso de variables.

- definicién y uso de estructuras de datos estaticas.
- definicion y uso de estructuras de datos dinamicas.
- definicién y uso de subprogramas.

- uso de parametros.

- Utilizacion de una metodologia de desarrollo estructurado para el disefio de algoritmos.
- Implementacion de las estructuras de datos y de los algoritmos elegidos en el lenguaje utilizado.
- Creacién y mantenimiento de librerias de subprogramas.

- Depuracion de los médulos creados.

- Integracion de los distintos mddulos que forman parte del programa.

- Realizacion de pruebas de funcionamiento de cada médulo individualmente.

- Realizacién de pruebas de la integracién entre los médulos.

- Comprobacion de los formatos de entrada y salida del programa.

- Validacion del cumplimiento de las especificaciones del programa.

- Evaluacion de la eficiencia del programa.

- Medicion del consumo de recursos del programa.

- Elaboracion de los comentarios para el cddigo fuente desarrollado.

- Andlisis de las estructuras de datos utilizadas.

- Andlisis de los algoritmos utilizados.
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- Elaboracion de matrices de referencias cruzadas entre procesos y almacenamiento de datos.
- Redaccion de guias de uso de los programas y aplicaciones.
- Valoracion del lenguaje empleado.

Hechos, conceptos y principios:

- Especificaciones de los programas y aplicaciones a desarrollar.

- Caracteristicas de las estructuras de datos disponibles en el lenguaje empleado.

- Caracteristicas de las instrucciones de control disponibles en el lenguaje empleado.
- Tipos y caracteristicas de los subprogramas en el lenguaje empleado.

- Ventajas de la reutilizacién del cddigo y el uso de librerias de subprogramas.

- Calidad de los programas y aplicaciones.

- Necesidad y conveniencia de la prueba y validacion de los programas desarrollados.

Actitudinales :

- Valoracion de la necesidad de autoestudio y formacién complementaria durante su vida laboral.
- Actitud abierta ante los cambios que la evolucidn tecnoldgica ocasionan en el desarrollo
profesional.

- Disposicién favorable para el trabajo en equipo y la coordinacién con otros equipos de trabajo.

- Respeto por las normas, convenciones y especificaciones impuestas a su trabajo de
programacion.

- Respeto por la integridad y confidencialidad de los datos manejados.

- Interés por la claridad y legibilidad de los programas.
- Compromiso con la calidad en el desarrollo de cédigos.

4. Bibliografia

Q "C/C++" Francisco Javier Ceballos Editorial RAMA

Q "Programacion Estructurada y Fundamentos de Programacién" Sanchez-Chamoro-Molina-Matellan
Editorial Mc Graw-Hill

Q "Programacion en lenguajes estructurados" Quero Catalinas-Lopez Herranz  Paraninfo

Q "Borlan C++ 4/4.5 Iniciacién y Referencia" Joyanes Mc Graw-Hill

5. Otras consideraciones

- Laduracién del médulo en horas al afio es de 285.

- El exdmen constara de ejercicios practicos (pero no en ordenador), en el que se solicitaran
pseudocddigo u ordinogramas Yy la codificacion correspondiente en C++.

- La Version que se utilizara para el Borlan C++ es la 5.
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